






• 2018 gegründet

• Ansässig in Frankfurt

• Internationale Kunden
(Deutschland, Island, Indien, Polen)
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• Bevor wir die nächste Marskolonie bauen, möchten wir auch auf der 
Erde mit unserer Software etwas erreichen

• Wir unterstützen daher wissenschaftliche Projekte...

• ... und allgemein alles, was sinnvoll ist und Menschen hilft

➢ Also ganz explizit keine Militärprojekte!
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• Reguläre Desktopanwendungen, Webanwendungen
und Apps für Smartphones
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• Wir erstellen Software für Raumfahrtanwendungen, bei denen Probleme 
schnell kritisch enden und die für Jahrzehnte funktionieren muss

• Diesen Standard halten wir für all unsere Produkte ein

• Daher erstellen wir gut getestete Software und springen nicht blind auf 
die neuesten Trends auf...
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• Wir glauben an quelloffene Software und sind sehr an
Open Source Projekten interessiert

• Wir nutzen agile Prozesse um auch wirklich das zu liefern,
was gebraucht wird





Wir jonglieren:

• Harte technische Anforderungen

• Zukünftige Erweiterbarkeit der Software

• Spontane Planänderungen
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Doch was am wichtigsten ist...





Wir haben Spaß

daran, die Zukunft

zu gestalten!
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Macht ihr mit?




